
 

 

ΗΛΕΚΣΡΟΝΙΚΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑ΢ΙΑ ΕΙΚΟΝΑ΢  

΢τάδια υλοποίθςθσ πρώτθσ ςφνκεςθσ 

 

 

 

Σεχνικζσ: Channel masking & double exposure effect. 

 

 



  

 

 Ειςάγω τθν εικόνα με τουσ φοίνικεσ ςτο Photoshop.                                                                                        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Επιλζγω τθν καρτζλα με τα κανάλια ( channels )                                                                                                      

 Επιλζγω το κανάλι με το μεγαλφτερο contrast και το διπλαςίαηω                                                                                            

( SOS το διπλαςιάηω ΠΑΝΣΑ και δουλεφω μόνο ςτο διπλαςιαςμζνο ) . 

 

 

  

 

 

Ζχοντασ ΠΑΝΣΑ επιλεγμζνο το κανάλι που διπλαςίαςα πατάω ταυτόχρονα Ctrl + 

Ι και αντιςτρζφω τα χρώματα τθσ εικόνασ του φοίνικα. 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 ΢τθν ςυνζχεια επιλζγω Image  Mode  Adjustment  Levels                                                                            

΢κουρζνω τα μαφρα ελαφρώσ και φωτείηω τα λευκά ( κάνω πιο ζντονο 

το contrast)   



 Επιλζγω το Dodge tool, με το οποίο φωτείηω τα φωτεινά ςθμεία 

(Highlights) του φοίνικα.                                                                                                                                                                         

(Το εργαλείο Dodge ςασ επιτρζπει να φωτίςετε ςυγκεκριμζνεσ περιοχζσ τθσ εικόνασ ςασ χωρίσ να 

επθρεάςετε τθν απόχρωςθ ι τον κορεςμό ).                                                                                                    

ΠΡΟ΢ΟΧΗ ςτο range επιλζγω τα Ηighlights, και προςαρμόηω τισ τιμζσ του 

Exposure αναλόγωσ τισ ανάγκεσ τθσ φωτογραφίασ ( ΢υνικωσ κάτω απο 30 ) 

 

Α) Πριν το Dodge tool                                                      B) Μετά το Dodge tool     

                                                                                                                                             

Παρατθρώντασ τθν εικόνα Β, διακρίνουμε μια γκρί διαφάνεια ςτο μαφρο.                                                           

ΔΕΝ ΣΟ ΘΕΛΟΤΜΕ !! Γιατι??? Θα πρζπει να είναι τελειώσ μαφρο, για να 

αφαιρζςουμε καλά το φόντο από το κζμα μασ.    

 Επιλζγω το Burn Tool, και ςκουρζνω τισ μαφρεσ περιοχζσ τθσ εικόνασ μου.                                                                                                                                                          

(Το εργαλείο Burn ςκουραίνει τισ περιοχζσ μιασ εικόνασ.)                                                                                     

ΠΡΟ΢ΟΧΗ ςτο range επιλζγω Shadows και το Exposure και προςαρμόηω τισ τιμζσ 

του Exposure αναλόγωσ τισ ανάγκεσ τθσ φωτογραφίασ ( ΢υνικωσ κάτω απο 30 )  

    



Eφόςον ζχω φτάςει ςτο επικυμθτό αποτζλεςμα,  κρατώντασ πατθμζνο το Ctrl 

κάνω κλίκ  ςτο κανάλι που ζχω διπλαςιάςει.  

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Εφόςον ζχω δθμιουργιςει το selection, επιςτρζφω ςτθν καρτζλα των Layers και  

επιλζγω το Layer mask                                                                 

                                                                              

 

 

 

 

 

Μόλισ ζγινε θ μάςκα και αφαιρζςαμε το background !!                           



Σςεκάρω άν ζχω το αποτζλεςμα μου είναι ικανοποιθτικό. ΠΩ΢???? 

 Κάνω ενα νεό layer                                                                                                                                                                   

 με το paint bucket toοl επιλζγω ζνα γκρι χρώμα (όχι πολυ ανοιχτό) και 

χρωματίηω το layer.                        

 Σο τοποκετώ ακριβώσ κάτω απο το layer με τθν μάςκα που μόλισ 

πραγματοποιιςαμε.                                                                                                       

Μεγεκφνκω τθν εικόνα και παρατθρώ το περιγράμμα του φοίνικα που 

μόλισ αφαιρζςαμε το φόντο.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



΢τθ περίπτωςθ που το περίγραμμα του κζματοσ που μόλισ αφαίρεςαμε το 

background ειναι «ςκλθρό», κα πρζπει εξομαλφνω τα όρια.  

 Window  Masks  Refine edge  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                   Double exposure effect – Eφζ διπλοζκκεςθσ 

΢τθ ςυνζχεια ειςάγω τθν φωτογραφία με τθν κοπζλα ςτο Photoshop.                                            

Aκολουκώ ακριβώσ τθν ίδια διαδικαςία για να αφαιρζςω το background.                               

Μόλισ ολοκλιρωςω προχωράω ςτο double exposure effect. 

Τo double exposure effect είναι μια τεχνικι που ςυνδιάηει δφο διαφορετικζσ 

εικόνεσ ςε μια ενιαία.                                                    

 Image mode  Adjustments  Desaturate  

 

 

 

 

 

 

 

 Ειςάγω τθν φωτογραφία με τον ουρανο τθν τοποκετώ πάνω απο το layer 

με τθν κοπζλα.  

 Κρατώντασ πατθμζνο το Ctrl κανω κλικ ςτο εικονίδιο τθσ ΜΑ΢ΚΑ΢. 

 

 

 

 

 

                                                         

 



 

 κάνω 2θ  μάςκα ςτο LAYER TOY ΟΤΡΑΝΟΤ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Αλλάηω το blending mode ςε overlay 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Δθμιουργώ ενα νζο layer  

 Με το paint bucket tool το χρωματίηω ςκοφρο κίτρινο 

 Ειςάγω το φίλτρο κορφβου Filter  Noise  Add noise 

 Ειςάγω και αλλι μάςκα με το layer mask 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Δθμιουργώ αλλο ζνα layer και το χρωματίηω γαλάηιο 

 Σο τοποκετώ χαμθλά 

 ΢το layer με το φιλτρο του κορφβου επιλζγω τθ μάςκα  

 Με το brush tool και με χρώμα μαφρο χρωματίηω, για να φανζρωκεί το 

γαλάηιο απο κάτω και να αναδείξω περιςςότερο το κζμα μου. 



 Ειςάγω τουσ φοίνικεσ, όπου αφαίρεςα το φόντο ςτθν αρχι και τα 

γραμμάτα και θ ςφνκεςθ ολοκλθρώκθκε!! 


